
Scène UNIQUEMENT  COMPATIBLE avec FSX SP2 Accélération 

 

INSTALLATION: 

 1/Après avoir dézipper l'archive sur votre bureau. 

2/Placer le dossier "LFNA Gap Tallard_FSX" dans 

    ---->  C:\Program Files\Microsoft Games\Microsoft Flight Simulator X\Addon Scenery\ 

   (Si vous avez placer FSX dans un autre disque, retrouver  le dossier "Addon Scenery" 

    et placez le dossier dedans.) 

3/Placer le fichier "LFNA_ADEX_MO_ALT.BGL" dans: 

    ----> C:\Program Files\Microsoft Games\Microsoft Flight Simulator X\Scenery\World\Scenery 

Il détermine l'altitude de l'aéroport. 

4/Démarrer FSX ,puis dans bibliothèque des décors déclarer la nouvelle scène. 

5/Choisissez l'aéroport LFNA et bonne découverte!!! 

-------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------- 

NB: Si vous possédez la scène Alpes du Sud de France VFR, il est impératif de renommer les quatre 

.BGL suivants en  .ORI : 

dans ... \Addon Scenery\FlightAlpesSudBP\Scenery 

slp_LFNA.bgl 

obj_LFNA.bgl 

flt_LFNA.bgl 

AF2_LFNA.bgl  

-------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------- 

DOCUMENTATION : 

 Carte SIA: 

---> https://www.sia.aviation-civile.gouv.fr/aip/enligne/PDF_AIPparSSection/VAC/AD/2/1010_AD-

2.LFNA.pdf 

https://www.sia.aviation-civile.gouv.fr/aip/enligne/PDF_AIPparSSection/VAC/AD/2/1010_AD-2.LFNA.pdf
https://www.sia.aviation-civile.gouv.fr/aip/enligne/PDF_AIPparSSection/VAC/AD/2/1010_AD-2.LFNA.pdf


 

IMPORTANT/MESHS : 

CHACUN EST LIBRE D'UTILISER LE MESH DE SON CHOIX mais des erreurs mineures peuvent subvenir 

en utilisant d'autres données que le Mesh Alpes LOD11 V3 de Alain Ragot. 

http://c30s.alpes.gratisim.fr/  Copyright © 2009, Alain Ragot. All rights reserved.Freeware 

La complexité des mesh : http://www.pilote-virtuel.com/viewtopic.php?id=7787 

L'aérodrome n'est pas ajuster pour le NEXTMESH de FVFR,UTX et autre produits payware. 

-------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------- 

Objets réaliser avec GMAX1.2 

Terain avec SbuilderX 

ADE9X pour l'afcad 

Placement avec Instant Scenery2 

-------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------- 

LES LIBRAIRIES EMPLOYEES : 

Librairies de Patrick Renaudin disponible sur le site de http://avalsace.free.fr/SCENES.htm 

vegetation.bgl 

vegetation_fsxrtm.bgl 

France VFR ,Pour la bibliothèque Open Scenery Project. 
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COPYRIGHTS : 

* Ce scenery distribué sous la forme de graticiel est la propriété exclusive de son auteur. 

* Toute décompilation de fichier en vue de réutilisation des objets qui y sont contenus est interdite. 

 L'article L.122-4 du Code de propriété intellectuelle condamne le simple fait de "représenter" ses 

oeuvres sans son consentement. Quand bien même aurait-il donné son accord, l'article L.121-1 lui 

confère un droit moral inaliénable et imprescriptible sur l'ensemble de ses créations. 

En vous remerciant ,de respecter le travail des créateurs libres ,qui donnent de leur temps 

(gratuitement)pour votre plaisir.  

Merci d'avoir pris le temps de lire ce document. 

Pour contacter l'auteur : Manolodobrazil@gmail.com 

_______ 
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