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- Description générale

RconIT permet aux administrateurs d’envoyer facilement une large gamme de
commandes Rcon a leurs serveurs Enemy Territory.
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- Exigences Systeme

Windows XP.



- Utilisation

Décompressez tous les dossiers et fichiers contenus dans l'archive au format zip et
exécutez le fichier RconlIT.exe .

La fenétre de sélection de langue devrait apparaitre si vous exécutez RconIT pour la
premiéere fois, ou si vous n‘avez pas coché la case "Remember Settings” a I'exécution
précédente.

Language
Selection

?'Jf
Englizh FrﬂI'II:ElS Deutzch Na:lerla nds

[l Remember Settings

Load Language

Sélectionnez la langue que vous désirez charger au démarrage de RconlIT en appuyant
sur le bouton montrant le drapeau approprié. Si vous voulez conserver votre préférence
et empécher la fenétre de sélection de langue d’apparaitre aux prochains démarrages de
RconIT, cochez la case “"Remember Settings” et ensuite, appuyez sur le bouton “Load
Language”.



La fenétre générale va maintenant s'afficher :

ol L
Serveur

Liste de serveurs favoris

Adresse IP du serveur:

: Port du serveur:
Client RconIT: RconIT chargél|

Mot de passe Rcon:

Connexion

Listes des joueurs

Commandes PunkBuster usuelles

Envui de commandes usuelles/additionnelles/de ieu

Commandes de basze Gestion dez bans

Kicker/Bannir

Port du serveur:

WMot de pas=e Rcon;

Connexion

La zone Serveur est l'endroit ou vous renseignez les détails de votre serveur. Vous
pouvez soit entrer les données du serveur dans les zones de texte, soit cliquer sur "Liste
de serveurs favoris" afin de sauvegarder vos serveurs habituels.




Si vous choisissez d'utiliser la "Liste de serveurs favoris",

vous avez la possibilité

d’ajouter, supprimer et sélectionner un serveur, ce qui place les valeurs sauvegardées
dans les zones adéquates de la fenétre principale a votre place.

Serveur

Lizte de serveurs favoris

Adrezse IP du serveur;
Port du serveur:

Mot de passe Roon:

|match. pourix. com|

Aprés que les détails du serveur aient été entrés, cliquez sur le bouton Connexion

(entouré en rouge ci-dessus).

mod_wversion 3.2.5 mod_url http:/ / etpro.anime.net/
g_maxlivesRespawnPenalty 0 voteFlags 4352 g_balancedteams 1
g_maxGamecClients 0 g_covertopsChargeTime 30000
g_soldierChargeTime 20000 g_engineerChargeTime 30000
g_bluelimbotime 10000 g_redlimbotime 25000 gamename etpro
g_Hchargetime 80000 g_medicchargetime 55000
g_heavyWeaponRestriction 20 g_gametype 4 g_antilag 1 g_voteFlags 0
g_alliedmaxlives 0 g_axismaxlives 0 g_minGameClients 0 g_needpass 0
g_maxlives 0 g_friendlyFire 1 sv_allowAnonymous 0 sv_floodProtect 0
sv_maxPing 100000 sv_minPing 0 sv_maxRate 225000 sv_minguidage 0
sv_punkbuster 0 sv_maxclients 26 sv_hostname [GameDesign-Online]
sv_privateClients 2 mapname mlb_d_day protocol 84 timelimit 20
version ET 2.60 linux-i386 Mar 10 2005

RconIT Client: Server running ET

Envoi de commandes usuelles/additionnelles/de jeu

Afficher les commandes de jeu

Envoi de commande

s
| Taper commande

Commandes de base

Charger un fichier ".cfg”  [fichier .cfg Changer ke passe du serveur |Mot de passe

Tuer le serveur (killy Enlever le passe Charger une config

Mezzage par la console Ta|:|=z UN Message qm ‘sera affiche dans le chat general

Kicker/Bannir

Kicker par numéro  |N° de client Kick PB par N* de slot  |N° de Siot PB

Kicker par pseudo =||'3's,e:|_|tllt| du Client Kick PB par pseudo flli"aeudlu du clisnt

Bannir par pseudo  |Pseudo du client Ban PB par pseudo | Pseudo du client

Liste de serveurs favoris

Adresse IP du serveur:

Port du serveur:

Mot de passe Rcon:

Listes des joueurs

Popup Liste normale Popup Liste PB
Liste des GUID= ETPro { /cheaters )

Commandes PunkBuster usuelles
Screenshot PB du slot n®

Liste d'alias d'un joueur N|:Iu siotPE

Ajouter une IP 4 Ia *IP Guard List" |N°dusiotPB

Gestion des bans

Liste des bans PB Effacer les bans

Déban par N° BaniD N de BaniD

Déban par GUID IGUID du client

Ban PB par N° de =lot |N|:|e Slot PR

PE Ban By GUID |GUID du

Ban PB par IP Ef\-:l'rasse_l'lj'd'u client

Aprés quelques instants, vous devriez voir apparaitre des lignes de texte dans la fenétre
servant de console. Si la connexion est réussie et que RconIT a détecté que le serveur
tourne sous ET, le programme doit renvoyer "RconIT Client: Server running ET" et les

autres boutons deviennent actifs.



En cliquant sur certains boutons, d'autres fenétres peuvent s‘ouvrir afin de proposer
d’autres commandes.

Pour obtenir la liste des joueurs et leurs numéros de slot, cliquez sur les boutons "Liste"
de la zone "Liste des joueurs" sur la fenétre principale. Si vous choisissez "Popup Liste",
alors la liste dans une fenétre séparée s'actualise automatiquement a intervalles
réguliers.

L'utilisation de boutons comportant une zone de texte a proximité est simple : tapez le
parameétre approprié dans la zone de texte et appuyez sur le bouton a coté.

Kick PB par N° de siot |N* de Siot PB |

Pour se déconnecter d'un serveur, cliquez sur le bouton "Déconnexion" dans la zone
"Serveur" de la fenétre principale. Cela fermera toutes les autres fenétres du
programme, et si RconIT s’est déconnecté avec succes, il renvoiera le message suivant
dans la fenétre console :

Disconnecting...

Disconnected from server.

RconIT copyright © 2006 GameDesign-Online.com and the respective owners.
MSWINSCK.ocx file is copyright © Microsoft Corporation.

Traduction par Burniole le 25 Mars 2006.



- Questions fréguentes

Q. Lorsque j'essaie de me connecter a un serveur, RconIT me renvoit “yyyydisconnect”
dans la fenétre console.

R. C'est une anomalie que posséde RconlIT depuis un certain temps, déja. Nous avons
essayé de corriger cela, mais nous n‘avons pas réussi a déterminer ce qui cause cette
anomalie. La désactivation de votre logiciel de pare-feu de connexion internet pourrait
résoudre ceci, mais nous pensons que cela est plus en rapport avec la réponse du
serveur plutét qu’avec le client. Cette anomalie semble n‘affecter que trés peu de
personnes, mais malheureusement, il n'y a pas grand chose que vous puissiez y faire.

Q. Au secours! Jai par mégarde sélectionné la mauvaise langue et coché la case
“"Remember Settings”.

R. Si vous avez sélectionné la mauvaise langue au démarrage (ou si vous désirez en
changer), et si vous avez coché la case “Remember Settings” préalablement, vous
pouvez réinitialiser le réglage de la langue en cliquant sur la banniere située en haut de
la fenétre principale. La fenétre "A propos" (About) apparaitra alors (voir ci-dessous) et
vous pourrez cliquer en bas de cette fenétre pour réinitialiser.

- Flak {Christian Jaco
- Kennie
Version 1.00 - Burniole

Test servers provided by Marko and Fragger.
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Changer la langue au démarrage de Roonl T

Q. Ou puis-je poster des commentaires ou proposer des suggestions concernant RconIT
aux développeurs ?

R. Visitez www.gamedesign-online.com et postez sur les forums. Les développeurs
lisent régulierement ces forums et tenteront de répondre a votre post aussi vite que
possible. Sinon, vous avez la possibilité de discuter directement avec les développeurs
sur le salon IRC #GameDesign-Online du réseau irc.quakenet.org.



Q. Lorsque j'essaie de me connecter a un serveur ET, le programme me renvoit
“Error: RconIT could not connect to an ET server”.

R. Ceci peut étre causé soit par le serveur qui est hors-ligne ou qui bloque les tentatives
de connexion, soit par votre connexion internet. Vous pouvez essayer de désactiver
votre logiciel de pare-feu de connexion internet pour voir s'il cela fait une différence, ou
fermer ce qui pourrait restreindre les tentatives de connexion.

Q. Lorsque j'essaie de me connecter a un serveur ET, le programme me renvoit "RconIT
Client: Server does not appear to be running ET".

R. RconIT a tenté de se connecter a l'adresse IP avec le port que vous lui avez spécifié.
Cependant, le serveur a renvoyé une mauvaise réponse et par conséquent, RconIT n'est
pas capable de détecter que le serveur tourne sous ET.

Q. Jobtiens une erreur du genre “Run-rime error '10054’. The connection is reset by
remote side.”.

R. RconlT a tenté de se connecter a I'adresse IP avec le port que vous lui avez spécifié,
mais la connexion lui a été refusée ou n‘a pas abouti. Il est plus que probable que ce
n‘est pas un serveur tournant sous ET ou que vos parametres de connexion sont
errones.

Q. Jobtiens une erreur du genre “Run-rime error '10061’. The connection is forcefully
rejected.”.

R. C'est trés probablement un probleme de pare-feu. Essayez de baisser le niveau de
sécurité de votre pare-feu de connexion internet, ou donnez la permission a RconIT
d’accéder a internet.

Q. Jobtiens une erreur du genre “Type mismatch”.

R. C'est une erreur relative a ce qui a été tape dans les zones de texte. Par exemple, si
vous avez tapé une lettre dans une zone de texte qui attend un chiffre, vous pouvez
obtenir ce message d'erreur.

Q. Is Flak sexy?
R. Absolutely.

Q. Is Kennie the pwnage?
R. DUH!



