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CCrreeddiittss::  

  

11))  MMooddeelllleennttwwiicckklluunngg  

  

33DD--MMooddddeelliinngg  ((BBlleennddeerr  22..44,,  SSttuuddiioommaaxx  88,,  WWiinnggss33dd  00..9999))  JJooTThheeiissiinngg  

TTeexxttuurree--UUVV--MMaappppiinngg  ((MMSS--PPaaiinntt,,  GGiimmpp  22..00,,  IIpplluussPPhhoottoo44))  JJooTThheeiissiinngg  

SSoouunndd  ((GGoollddwwaavvee  55..00  PPrroo))  aaddddiittiioonnaall        KKeevviinnSSlliiccee  

  

22))  IImmpplleemmeennttiieerruunngg  

  

CClloonniinngg  ((PPaacckk33DD)),,  NNooddeeeeiinnsstteelllluunnggeenn  ((HHeexx33DD  33..00  PPrroo)),,  MMooddeelllliimmlleemmeennttiieerruunngg  ((33DD--EEddiittoorr  99..00))  

DDaannkk  aann  SSaannssaall  mmiitt  PPaacckk33DD  uunndd  SSkkiiwwaasstteerr  mmiitt  33DD--EEddiittoorr  

  

JJooTThheeiissiinngg  

 

 

 



DDaannkk  aann::  

  

UUbbiissoofftt  ((SSHH33//44)),,  RRoowwii5588,,  DDiivviinnggDDuucckk,,  KKeevviinnSSlliiccee,,  DDeenniiccEE,,  RRootteerrOOkkttoobbeerr  ((ffüürr  gguuttee,,  eehhrrlliicchhee  KKrriittiikk))  uunndd  

ddiiee  vviieelleenn  AAnnddeerreenn..  BBeessoonnddeerrss  mmeeiinneerr  lliieebbeenn  FFrraauu  SSuussaannnnee  ffüürr  iihhrree  LLiieebbee  uunndd  GGeedduulldd..  

  

GGeewwiiddmmeett::    

  

mmeeiinneerr  MMuutttteerr  ((1111..0099..11994422--2299..1100..22000088)),,  mmeeiinneenn  BBrruuddeerr  HHaannss--JJüürrggeenn  0066..0099..11995577--2200..0066..11999933)),,  

mmeeiinneemm  SScchhwwiieeggeerrvvaatteerr  uunndd  UUbboooott--KKaammeerraadd  KKaarrll  ((3300..1122..11992222--3300..0088..22000088)),,  mmeeiinneenn  kklleeiinneenn  NNeeffffeenn  

AArrvviidd  iinn  LLiieebbee  uunndd  GGeeddeennkkeenn..  

 

 

 

 

 



DDaass  MMoodd  iisstt  SSttoocckk11..44--  uunndd  GGWWXX  22..11--kkoommppaattiibbeell..  DDiieesseess  MMoodd  lläässsstt  ssiicchh  mmiitt  ddeemm  JJSSGGMMEE--IInnssttaalllleerr    

aakkttiivviieerreenn..  

  

DDaatteeiieenn  iinn  ddaass  MMOODD--VVeerrzzeeiicchhnniiss  CC::\\PPrrooggrraammmmee\\UUbbiissoofftt\\MMOODDSS  hhiinneeiinnkkooppiieerreenn  uunndd  mmiitt  JJSSGGMMEE  

aakkttiivviieerreenn..  

 

Anmerkungen und Änderungen zum Release Candidate: 

 

Leider funktioniert der hai-Schwanz-Bewegungsnode (anders bei SH4) für SH3 immer noch nicht. 

Zwei neue Shipwake-Texturen (Siaj_Hai.tga und Siaj_Hai_front.tga) wurde beigefügt um das 

Manko an Realismus in der Optik auszugleichen. 

Die siajF und -F2 habe ich verkleinert und ein bisschen angegraut. Sieht m. E. ein wenig besser aus. 

 

Das Schaqdensmodell habe ich soweit bearbeitet, das das Viech nicht mehr qualmt und brennt, 

wenn man es mit MG bearbeitet 

 

 

 



Desweiteren: 

 

DDeerr  HHaaii  wwiirrdd  iimm  EEnnvviirroonnmmeennttaall--RRoosstteerr  ––  SSeeaa    ggeeffüühhrrtt..  EErr  iisstt  ssoommiitt  nniicchhtt  aallss  NNaattiioonn  ggeeffüühhrrtt..  FFüürr  ddiiee  

EEiinnaarrbbeeiittuunngg  ddeess  HHaaiiss  iinn  eeiinneerr  CCaammppaaiiggnn,,  ssoollllttee  eerr  vvoorr  ddeerr  KKüüssttee  SSüüddaaffrriikkaass,,  iinn  ddeerr  KKaarriibbiikk  aallss  

NNaattuurreerreeiiggnniiss  eeiinnggeeaarrbbeeiitteett  wweerrddeenn..  DDeesshhaallbb  sstteellllee  iicchh  ddeenn  HHaaii  ffüürr  ddiiee  GGrrooßßmmooddpprroojjeekkttee,,  wwiiee  WWAACC,,  

GGWWXX,,  LLSSHH33  uunndd  aannddeerree  MMiissssiioonn..--BBuuiillddeerr  ggrruunnddssäättzzlliicchh    zzuurr  VVeerrffüügguunngg,,  wweennnn  iicchh  mmiitt  CCrreeddiittss  bbeeddaacchhtt  

wweerrddee..  

 

IIcchh  hhooffffee  ddeennnnoocchh,,  ddaassss  IIhhrr  EEuurreenn  SSppaaßß  ddaammiitt  hhaabbtt  uunndd  wwüürrddee  mmiicchh  üübbeerr  EEuurree  RRüücckkmmeelldduunnggeenn  iimm  

FFoorruumm  sseehhrr  ffrreeuueenn,,  wweeiill  IIhhrr  mmiirr  ddaammiitt  EEuurree  HHiillffee  zzuurr  VVeerrbbeesssseerruunngg  uunndd  PPrroobblleemmllöössuunnggeenn  ggeebbtt..  

  

JJooTThheeiissiinngg  

  

  

JJooTThheeiissiinngg  ((cc))  22000088  JJooCCrreeaattiioonnss  

 

JoC-SH3-Haifisch-1.1(revised) 

(english) 

 

Owing to on:   

 

Ubisoft (SH3/4), Rowi58, DivingDuck, KevinSlice, DenicE, red October (for good, honest criticism) 

and the many different. Particularly my dear Mrs. Susanne for its love and patience. 

Dedicated:  

My mother (11.09.1942-29.10.2008), Hans Jürgen (06.09.1957-20.06.1993) mean brother), my 

father-in-law and Uboot comrade Karl (30.12.1922-30.08.2008), mean small nephew Arvid in love 

and memory. 

 

The Mod is Stock1.4 and GWX 2.1-kompatibel. This Mod can be activated with the JSGME Installer.  

Files into the MOD listing C:\Programme\Ubisoft\MODS in-copied and with JSGME activate. 

 

 

 



Notes and changes to release Candidate: 

 

 Unfortunately the shark-tail-movement-desert (differently with SH4) for SH3 does not function 

yet. To adjust two new Shipwake textures (Siaj_Hai.tga and Siaj_Hai_front.tga) attached around 

the deficiency at realism in the optics. siajF and –F2- I made smaller and a little angegraut. Sees.  

little better out.  The damage model, I worked on so far, which does not smoke and burns the 

“Viech” (german = animal) any longer, if one works on it with MG. 

 

Furthermore:   

The shark is led in the Environmental Roster - Sea. It is not led thus as nation. For the training of 

the shark in a Campaign, he should before the coast of South Africa, in which Karibik are trained as 

natural occurence. Therefore I place the shark for the grand projects, like WAC, GWX, LSH3 and 

other mission. - Builder in principle for the order, if I am endowed with Credits. 

 

I hope nevertheless the fact that you your fun thereby have and about your feedbacks in the forum 

much would be pleased, because their me thereby your assistance to the improvement and 

problem solutions give.   

JoTheising    

 

JoTheising (C) 2008 JoCreations 


