STAB TBGK VOYAGGR CLITG FORCe
MAPPING TUTOBIAL

PERSONLICHGS LOGRUCH CHGF INGGNIGUR JAMGS APRIL
STGRNZGIT 22.01.2011

DA DI STGRNGNFLOTTG KAUM NGUG SCHIFFG UND DcEsIGNs
HAT, HAT DAS FLOTTGNKOMMANDO BGSCHLOSSGN MGHR
INGENIGURG FUR DIEGSGN BGRGICH ZU RGKRUTIGRGN. MCGING
DGRZGITIGE AUFGABCG IST GS, GCIN HANDRUCH FUR DIGSG
RGKRUTGN ZU SCHRCGIBGN, DAS IHNGN DGEN UMGANG MIT DGM
GTKRADANT STARFLGGTS NGUGCSTGEM DGSIGNPROGRAMM.,
BCIBRINGGN WIRD.

BGIM GRSTGEN STARTGN WIRD DAS PROGRAMM NACH DGM
PFAD zU HRGN DCGSIGNUNTGRLAGGN FRAGGN DGR IN DGN
MCISTGN FALLGN SO AUSSIGHT:
i:_ngPBOGnAMMG/BAVGN/STAB TRGK VOYAGGR CLITG
ORCG/ ».
G= WIRD AUCH DI OPTION ANGGZGIGT, BGl JEDGM STARTGN
DIEGSG OPTIONGN ANZGIGGN ZU LASSGN SIG SOLLTGN DIGS
JEDOCH DGAKTIVIEGRGN, DA GS DGN BAUVORGANG
VGRLANGSAMGN KONNTG.

BGMM GRSTGN OFFNGN DGS PROGRAMMS WGRDGN VIGLG
INGENIGURG VOM KOMPLIZIEGRT AUSSGHGNDGN LAYoUT
ABGGSCHRGCKT.
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UM HRGN GRSTGN, GINFACHGEN RAUM ZU GRSTGLLGN,
KLICKGN UND ZIGHGN SIG MIT DGR LINKGN MAUSTASTG GINGN
KASTGN WIG IN DGR ABBILDUNG GGZCGIGT.

==

(ANMGRKUNG: DIE ANSICHT DGS LINKGN OBGRGN FEGNSTGRS
KANN VGRANDGRT WGRDGN INDGM SIG GINMAL MIT RGCHTS
RGINKLICKGN UND IHRG K AMGRA DANN MIT. HILFG DGR
PFGILTASTGN UND DGR MAUS BGWGGGN. DIc ANDGRGN
ANSICHTGN KONNGN MIT DGR RGCHTGN MAUSTASTG
VGRSCHOBGN WGRDGN UND MIT DGM MAUSRAD HGRGIN- ODGR
HGCRAUSGCZOOMT WCGRDGN.)



KASTEN WIG DIESG DIE HARDWARG IHRGS NCHIFFGS,
WGRDGN BRUSHGS GGNANNT. DAMIT SIE IHRGN RAUM
BETRGTGN KONNGN, WAHLGN SIG IHN BITTG MIT SHFT+LINKG
MAUSTASTG» AUS UND KLICKGN SIG BITTG AUF JHOLLOW».
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Dic BLAUGN KASTGN AN DGN WANDGN ZGIGGN, DASS AUF
DIESGN BRUSHGS KGING TGEXTUR VORHANDGN IST. ZU DIGSGM
THEMA KOMMGN WIR ALLGRDINGS SPATGR.



GRATULATION, SIG HABGN IHRGN GRSTGN RAUM GRSTGLLT.
DAMIT SIG HINGINBGAMGN KONNGN, MUSSGN SIG GINGN
SPAWNPOINT GRSTGLLGN. RGCHTSKLICKGN SIGE IN IHRGN RAUM
UND WAHLGN SIG INFO-INFO_PLAYGR_START» AUS DGM MGNU
AUS. DGR ROTG KASTGN IST IHR SPAWNPOINT. SPAWNPOINTS
UND ANDGRG FUNKTIONGN IHRGS SCHIFFGS WGRDGN «CENTITIES»
GENANNT. SIG SIND DIE SOFTWARG IHRGS SCHFFGES UND
UMFANGGN ALLGS, VON LICHTGRN zU TURGN.
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DAMIT SIE IHRG RGSULTATGE IN CLITG FORCGE BETRACHTGN
KONNGN, MUSSCGN SIG DGl MAP NUN KOMPILIGRGN. WAHLGN
SIE AUS DGM MCGNU BUILLD» DEN PUNKT BSP-MGTA AUS.
WGENN SIE HRG MAP SPATGR BGLGUCHTGN SOLLTGN SIG GING
BSP-OPTION WAHGN, DIE DEN PUNKT -LIGHT BGINHALTGT
(VORZUGSWGISG GINGN «TEST» PUNKT). DAMIT CLITG FORCE
DIC BGLGUCHTUNG IHRGR MAP VGRWGNDGT UND NICHT GING
GLORBALG BGLGUCHTUNG.
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BGVOR SIG GIN NGUGS SCHIFF KOMPILIGRGN KONNGN, WIRD
DAS PROGRAMM NACH GINGM NAMGN FRAGGN. WAHLGN SIG
HIGR GTWAS GINFACHGS, DA SIG DEN NAMGN SPATGR
BRAUCHGN WGRDGN.
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NACHDGM DIE MAP KOMPILIGRT WURDG, STARTGN SIG CLITG
FORCG UND OFFNGN SIG DIG KONSOLG INDGM SIG «SHIFT+»
DRUCKGN. TIPPGN SIG /7MAP HIGR IHRGN NAMGN GINSGTZGN)
GIN UND DRUCKGN SIG CNTGR. SIE WGRDGN SICH IN GINGM
GRAUGN RAUM MIT WGIBGN LINIEN BGFINDGN.



TcL 2: DI eRSTG TuR

DA GIN BRAUMSCHIFF MGHR ALS GINGN RAUM HAT. WCGRDGN
WIR NUN GINGN ZWGITGN BAUGN UND GING TUR DAZWISCHGN
GRSTGLLGN.

UM IHR PROJEKT ZU OFFNGN, KLICKGN SIE AUF FILG-OPGN»
UND WAHLGN SIE DEN NAMGN HRGS PROJGKTS AUS DGR
LISTG AUS.

WAHLGN SIG GING DGR WANDG AUS UND LOSCHGN SIG. INDGM
SIE DIE RUCKTASTG DRUCKGN.
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CRSTGLLGN SIE NUN DRGI NGUG BRUSHGS, UM DIG GGLOSCHTG
WAN_I_D ZU GRSGTZGEN. LASSGEN SIE JEGDOCH GING LUCKG FUR
DIC TUR.
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SCHALTGN SIG IHR ARBGITSGITTGR NUN KLGINGR, INDGM SIG
UNTGR «@GRID-<«@GRID2» AUSWAHLGN. CRSTGLLGEN SIE NUN GINGN
BRUSH, DGR NICHT SO BRGIT IST WIG DIG ANDGRGN.

UM DIE TUR ZU GRSTGLLGN, WAHLGN SIG DGEN BRUSH AUS,
KLICKGN SIE MIT RGCHTS AUF IHN UND WAHLGN SIG «FUNC-
FUNC_DOOR» AUS.
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DRUCKGN SIE dY» UM DIG OPTIONGN DGR TUR ANZGIGGN ZU
LASSGN UND WAHLGN SIG FUR DGN KGY «ANGLG» GINGN
WGRT VON 270.

e

func_door_rotating
func_forcefield

func_group
func_lightchange
func_mover =
START_OPEN the door to moves to its destination when spawned, and operate in reverse. It is used to temporarily or permanently close off an area when triggered (not useful for touch or takedamage doors)
x
CRUSHER door will crush
TTREK_DOOR  if set this door will have a reduced auto trigger volume
if set, this door requires you to be facing it before the trigger vill fire
OVERRIDE  if set, targetted doors won't wait until they're clear before closing
LOCKED if set. dooris locked at spawn

AADMIN_ONLY if set, door only opens for admins
CORRIDOR  if set, door wil have en even more reduced auto trigger volume

"model2’ md3 model to also draw

“angle” determines the opening direction

“taroetname” if set. no touch field will be soawned and a remote button or triager field activates the door. ]
[start_open[Jx [ crusher [ trek_door

[ face [ override [ locked [] admin_only

[ coridor

angle 0

classname func_door

Key [angle
Value [270 |
Clear Al Il Delete Key |
Direction Ow @5 Oz 0
Model B
Sound )
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-

DA WIR NICHT NS LGGRG TRGTGN WOLLGN, DURCH UNSGRG
TUR, MUSSGN WIR DAHINTGR GINGN NGUGN RAUM BAUGN.
ODGR WIR KOPIGRGN GINFACH DGN ALTGN. WAHLGN SIG DIG
WANDG AUS DRUCKGN SIE  STRG-C» «STRG-Y» UND
DRGHGN SIG DIE BRUSHG= MIT HILFG DG (Z-AXIS ROTATG»—
KNOPFGS, DGN SIG DAFUR ZWGIMAL DRUCKGN.
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HLATGN SIG DIE LINKG MAUSTASTG GGDRUCKT UND ZIGHGN
SIE DEN RAUM AN SGING NGUG POSITION.
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JETZT TGEXTURIGRGN WIR DIE WANDG. DRUCKGN SIG «T» UM
DAS TGEXTURGN FEGNSTGR ZU OFFNGN.

SCROLLGN SIG RUNTGR BIS ZUM «VOYAGGR» ORDNGR UND
WAHLGN SIG DIE TGXTUR BASIC2» ODGR IRGGENDGING ANDGRG.
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| Entites | Console | Textures |

SCHLIGARGEN SIE DAS T EXTURGN-FENSTGER UND OFFNGN SIG
DEN « SURFACCG INSPGCTOR» INDGM SIG «» DRUCKCGN. IN
DIGSGM FGNSTGR KONNGN SIG DIE AUSRICHTUNG DGR TGXTUR
ANPASSCGN. WIR WOLLGN GING FLIGBGNDG T GXTUR AUF ALLGN



WANDGN, WESHALB WIR AUF AXIAL DRUCKGN DAMIT DIG
TEXTUR SCHoN AUF DGN WANDGN ANGGBRACHT WIRD.
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Rotate 0.00 [ step [as
Match Grid
Textuiing
<k Brush Width Height
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Patch
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DESGLGKTIGRGN SIE ALLG BRUSHGS, INDEM SIE L£ESC»
DRUCKGN UND SGLGKTIGRGN SIG DI TUR.

WAHLGN SIE M TEXTUR-FENSTGER DIE TEXTUR «VOYDOOR3Z»
AUS.

thekingscurse
tollan =
torpedo

tos_incident

tutcam

Ny,

twintown
typedtex
ufpcouncil
underground

upsilon2

b voyager
warp_stars

zih_roof
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WGNN SIE DAS FEGNSTGR SCHLIGARGN, WGRDGN SIGE GING TUR
MIT GINGR NICHT KORRGKT ANGGPASSTGEN TGEXTUR SGHGN.
WAHLGN SIE IM SURFACG INSPGCTOR DI OPTION «(FIT» AUS,
DAMIT DI TUR SCHON TGXTURIGRT WIRD.
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Texturing
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Patch
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NuN KoNNGN SIE DEN BRUSH WIGDGR DGESGLGKTIGRGN.

WGNN SIE IHR ALTGS PROJGKT NICHT UBGRSCHRGIRGN
WOLLGN, KLICKGN SIE UNTGR «FILG» AUF «SAVG AS.» UND
GGRGN SIE GINGN NGUGN NAMGN GIN.

K OMPILIGRGN SIG WIGDGR DIE MAP UND SCHAUGN SIG SICH
DAS RGSULTAT AN.

IM NACHSTGN TCGIL ZGIG ICH IHNGN, WIG SIG IHRG MAP
BGLGUCHTGN.

BIS DAHIN KONNGN SIE JA DAS BAUGN VON RAUMGN UND
TURGN UBGN.



