« Munger » sa map
par jano31coa

Retour

C'est Quoi ?
C'est I'opération nécessaire pour pouvoir jouer sur sa map : on transforme les fichiers compatibles
avec le mod tools, en fichiers compatibles avec le jeu.

Pré requis
- avolr créé sa map

Etapes suivantes
- distribuer sa map

Notes
tout au long du tutorial, vous devez remplacer TES par les initiales de votre map

1. Allez dans le dossier " BUILD" du dossier de votre map

par exemple pour moi c'est "C:\BF2 ModTools\data TES\ BUILD"



http://perso.wanadoo.fr/swbattlefront2clans/map/tutorials/
http://perso.wanadoo.fr/swbattlefront2clans/map/tutorials/tutorial1.html
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- Maodkools VisualMunge. exe
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clean.bat

% Fichier de commande M5-DOS
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runge. bat

@ Fichier de commande M5-DOS
10ko
pc_munge.bat

@ Fichier de commande M5-DOS
1Ko
syncandmunge, bat

% Fichier de commande M3-D03
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clean_all.bat
Fichiet de commande M3-D0S
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Fichier de commande M3-D0OS
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pc_mungecs.bat
Fichiat de commande M3-D05
1Ka

synccleanandmunge.bat
Fichier de commande M3-D03
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2. Lancez "Modtools VisualMunge.exe"

197 Ko | :J Poste de travail

« W 15:36



& BUILD

Fichier ~Edition  Affichage Favoris  Cutls 7

=181 x|

@Précédente - o - l.@ /“‘_j Rechercher [{ Dossiers ‘-

Adresse IE} C:\BF2_ModTools\data_TES\_BUILD

| B e

P SN "y
Gestion des fichiers ¥ ”J bin I' - Caommaon
|
Autres emplacements ¥ B= -
,J Shell | sides
Détails & L '
B clean.bat

Modtools YisualMunge.exe
Application

Date de modification: jeudi 9 Févrig
2006, 16:38

Taille : 130 Ko

Fichiet de commande M3-D0S
S ko

runge. bat
Fichier de commande M3-DOS
10ko

pc_munge.bat
Fichiet de commanda M5-D05
1Ko

syncandmunge, bat
Fichiet de commande M3-D03
1Ko

PC_Mungelog.bxt
= Document bexte
1Ko
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clean_all.bat
Fichiet de commande M3-D0S
1Ko

runge_all. bat
Fichier de commande M3-D0OS
1Ko

pc_mungecs.bat
Fichiat de commande M3-D05
1Ka

synccleanandmunge.bat
Fichier de commande M3-D03
1Ka

|Descripti0n : kestl Module Wersion du fichier : 1.0.0.1 Date de création ; 26/04)2006 12:29 Taille : 180 Ko
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une fenétre apparait
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Application
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bat:
commande M3-D03S

|.bat
commande M5-DO0S

brs.bat
commande M3-D05

andmunge.bat
commande M3-D03

|Descripti0n : kestl Module Wersion du fichier : 1.0.0.1 Date de création ; 28/04)2006 12:29 Taille : 180 Ko
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4. Cliquez sur "Munge" et attendez

<« 15140
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tunging normalmapadder_shader. sml ;I
FMunaing narmal_zhader.sml
tunging normal_terrain_shader. sml
. [Munging ocean_shader.xml
estriion 1 bt Hacue Versin b ficher Munging particle_shader xml
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tunging sample_zhader. «ml
tunging scroll_shader. sml
b
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6. Quand c'est fini,

un message apparait

il ne vous reste plus qu'a lancer le jeu =)



